
 

Die Dr. Buhmann Schule in Hannover ist eine staatlich anerkannte Bildungseinrichtung 
in freier Trägerschaft mit mehr als 800 Teilnehmern in vollzeitschulischen 
Berufsausbildungen und Fachoberschulen. Für Realschulabsolventen führen wir 
staatlich anerkannte Fachoberschulen und Berufsfachschulen in den Berufsfeldern 
Wirtschaft, Gestaltung, Informatik und Fremdsprachen.  
 
Für den Bereich Game Art suchen wir zum 1. Februar 2024: 
 

Dozent (m/w/d) mit Schwerpunkt 3D-Modellierung und Game 
Engines 
 
als Lehrauftrag auf Stundenbasis.  
 
Sie haben 
• Expertise im Bereich 3-D Modellierung oder als 3-D Artist 
• ggf. Unterrichtserfahrung in der Jugend- oder Erwachsenenbildung 
• die Bereitschaft zur fachlichen und pädagogischen Arbeit mit Jugendlichen und jungen 

Erwachsenen 
 
Zu Ihrer fachlichen Qualifikation gehören Kenntnisse in: 

 
• Grundlagen der 3D Modellierung, vorzugsweise mit Blender 
• Grundlagen Game Engines wie z.B. Unity (MacOS) 

 
Ihre Aufgaben: 
• Erteilung von Fachunterricht im Zertifikatskurs „Game Art“ 
• Bewertung von Leistungen  
• Entwicklung von Projektaufgaben und Begleitung von Schülern bei der Arbeit 

an Projekten 
 
Weitere Informationen über unsere Schule finden Sie unter www.buhmann.de. 
 
Bitte senden Sie Ihre Bewerbung per E-Mail an bewerbung@buhmann.de. 
 


